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Planning de sessions

3 séances de cours
2 séances de TP

1 séance de cours
2 séances de TP

1 cours

1 séance de TP

1 seéance en réserve Cours/TP planifiee

Notation :
Mini Projet de Conception/développement Web avec Windev
Conception en 2 temps : prévisionnel simplifié / recette
Soutenance/démonstration
=> note individuelle



Ressources (Atelier de) Génie Logiciel

Software Engineering : Principles and Practice. H. V. VLIET. 2"d ed. J. Wiley &
sons Ltd.

Analyse de systeme orientée-objet et génie logiciel: Concepts, méthodes et
application. G. LEVESQUE. Cheneliere/Mc Graw-Hill.

Génie Logiciel, Jacques PRINTZ Que Sais-Je N° 2956. PUF.

Ingénierie des Systemes d’Information : MERISE. D. NANCI, B.
ESPINASSE et al. 4eme ed. Vuibert.

Guide to CASE adoption K.S. OAKES, D. SMITH, E. MORRIS, Tech.
Report Software Engineering Institute - Carnegie Mellon Univ.

Et de maniére plus générale :
http://www.seil.cmu.edu/legacy/case/case whatis.html
Xtreme Programming :
http://www.extremeprogramming.org/
http://c2.com/cgi/wiki?ExtremeProgramming



Ressources Windev & Outils

Liste d’AGL par categorie :
http://www.cs.queensu.ca/Software-Engineering/toolcat.html

Documentation commerciale des produits mentionnes.
http://www.pcsoft.com/windev
http://www.sybase.com/products/internetappdevtools/powerbuilder
http://www.rational .com/products/dstudio
http://www.oraclecom/ip/develop/ids/editions.html
http://www.objecteering.com

Guide d’AutoFormation. PC Soft Edition.

Site de | 'Association des developpeurs Windev.
http://www._.windevasso.org



Plan du support de cours

| (Atelier) Geénie Logiciel : Introduction

I Premiers Pas avec Windev

Il Programmation procedurale

avec Windev : le W-Language

IV Programmation graphique avec Windev
V Developpement d’Applications gérant
des Bases de Données

VI Compléments
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| - (Atelier de) Génie Logiciel :
Introduction

1. (Rappels) sur le Génie

Logiciel

2. Qu’est ce qu’'un Atelier de Génie
Logiciel

3. Présentation génerale de
Windev



Contexte

Génie Logiciel propose :
0 Méthodes (gestion de projet, conception, développement, ...)
a Formalismes (UML, SADT, Z, ...)

Q Techniques (normes, ...)

Atelier de Génie Logiciel propose :

 Assistance au B

« automatisation du GL dans tout le cycle de vie

d'un projet informatique

« Systématisation du

1. Introduction




(Rappels) sur le Génie Logiciel

Définition du terme Logiciel (Software):

Le logiciel est I'ensemble des programmes, procédés et regles, et
eventuellement de la documentation, relatifs au fonctionnement d'un ensemble

de traitement de l'information.

Définition du terme Genie Logiciel (Software Engineering):

Le Génie Logiciel (GL) est I'ensemble des activités de conception et de mise
en ceuvre des produits et procédures tendant a rationaliser la production du

logiciel et son suivi.

L'art de spécifier, de concevoir, de réaliser, et de faire évoluer, avec des
moyens et dans des délais raisonnables, des programmes, des documentations
et des procédures de qualité en vue d'utiliser un ordinateur pour résoudre certains

problémes.

1. Introduction




Le cycle de vie d'un logiciel : modele en cascade

?

« WaterFall Model » attribué a Royce. Il définit clairement les

Analyse des besoins
[Faisabilité]

—

LV&V

Spécification

V&V

-

\_

Implémentation

V&V

Tests unitaires
Tests d’'intégration

Mise a jour, correctifs
Gestion des configurations

1. Introduction

~

Test

V&V

-\

différentes étapes du cycle de développement d’un logiciel...

... mais il demeure idéaliste voire irréaliste :
le colt des allers-retours est sous-estimeé.

difficulté pour effectuer I'analyse des besoins :
probléme de communication Client <
Informaticien

V&V:

Vérification : le systéme
répond aux besoins
identifiés a la phase
précedente.

Validation : le systéme

réponds aux besoins du
client.

\_

Maintenance

V&V




Le cycle de vie d’'un logiciel : modele en V

Les premieres étapes préparent étapes finales (ex : lors de I'analyse des besoins on propose des

tests de validation)
Toute activité de décomposition doit prévoir la phase de recomposition (amélioration de I'intégration)

Cependant : hypothése de seéquencialité forte, prise en compte du maquettage absente, pas de prise en

compte de I'évolution du cahier des charges.

Analyse des Installation
besoins - Faisabilité Validation et test systéme

AN Z

Specification > d’acc-:ree;ttation
AN Veérification 7
Conception Y Intégration et
architecturale test d’intégration

N\

Conception .
détaillé —»| Test unitaire
étaillée

N
1. Introduction Implémentation




Alternatives,

Contre intes

Evalue les
alternatives :
évalue et résoud
\Jes risques.

Analyse des
Risques

Analyse des
Risques

|
Analyse ds
Risques

specs

Plans dev.

Specifications

Plan Conception %
sPSi?/Z%te —Untegration O o pelelopper, vérifier,
Tests & © ~Changement de
installations version de logiciel

1. Introduction




Xtreme Programming : présentation générale

Approche alternative au développement d’applications logicielles.

Prend le contrepied des autres méthodologies (qualifiées de BigDesignUpFront) en
réduisant I'importance de la phase d’analyse et de conception au minimum.

Suit la logique des méthodologie de type RAD (Rapide Application Development)

L’objectif final est le code : un programme qui répond aux besoins du clients,
testé et structurellement le plus simple possible. La complexité est gerée par des
cycles itératifs.

Integre largement la dimension humaine du projet.

Résultat : propose une série de principes, de pratiques : presque une
philosophie plutét qu’'une méthode.

1. Introduction



Xtreme Programming : Principes

Simplicité : aller au plus simple et complexifier si nécessaire
(donc ne pas aller tout de suite au maximum de généricité du code ou de
I'architecture. Il le sera si nécessaire au prochain cycle de production)

Communication : entre tous les acteurs. Concernant le client 'usage de
metaphores (barriere de langage client <> développeur), d’histoires (user
stories) est recommandé.

Retours d’'informations (feedback) de tous les acteurs du processus
Développement tiré par les tests : écrit dés le début.

Développement tiré par les besoins du clients : user story exprimé a
I'aide de cartons.

Refactoring ou reconception du code... Une fois qu’il marche réécriture
du code pour le simplifier.

Etc.

1. Introduction



Xtreme Programming : Gestion de projet

Tests des scenarii

Histoires /

d’utilisateur
Nouvel Histoire d’utilisateur
Vitesse du projet bugs
Métaphore ( VD - N Accord _
= il Dusysttme_ Planification L. erniere Tests client Petites
Epue|l y o [tération T —
architectural De livraison version de validation Livraisons
Estimation . . . .
De délais gStlcT?tl'on Itération suivante
incertaines © gals
certaine

Ecueil

1. Introduction



Xtreme Programming :

Planification

Itérations ...

mois

De livraison _\A

Code

1. Introduction

Planification d’'1 _
Itération semaines

Tests

De validation \ Jours

Réunion
debout

1 journée

Négociation
binbme

/ Heures

» Test unitaire

Programmation /Minutes

par binbme

4"/ Secondes




Cas particulier Sl : le CDM d'Oracle 1/2

Exemple de méthode de réalisation de Sl proposée par les services

consulting d’éditeurs de logiciels ... intégrant leurs produits.

Oracle CDM - Custom Development Method

partie développement de la méthode globale d’ingénierie des S| Oracle MethodSM

(aspects stratégiques, business reengineering, Gestion de projet etc.)
couvre le cycle de vie de développement de Sl Informatisé.

basé sur une démarche systemique

Décliné sous deux dénominations :
CDM Classic : approche linéaire en phases distinctes

CDM Fast Track : un concept RAD (Rapid Application Development) basé sur DSDM
(Dynamic Systems Development Method) postulant le prototypage, le développement et la fourniture d'artefacts itératifs

et incrémentaux, le timeboxing (jalonnement), I'analyse de la valeur et une validation continue.

1. Introduction




Cas particulier Sl : le CDM d'Oracle 2/2

Définition des besoins
Examen de I’existant
Architecture technique

C&ldelaBD
C & | de modules

Conversion de Données

Documentation

Test

K

Transition

1. Introduction
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Cours Atelie

La solution du maquettage 1/2

Analyse des
besoins

Spécification

Implémentation

Tests de vérification de
la maquette et validation
par le client

1. Introduction

v

Spécification

v

Implémentation

'

Test

!

Maintenance

reulj 1npoud np juswaddojanag




La solution du maquettage

L’analyse des besoins est effectuée via la maquette :

Requiert un langage/des outils de développement de haut niveau pour pouvoir
développer tres rapidement...

... une version simplifiée, avec moins de fonctionnalité,

souléve immédiatement les erreurs d’'interprétation des besoins du client.

2 types de stratégies :

Prototype jetable : une fois validé, on ne garde du prototype que la coquille :
tout est redéveloppé (ex: autre language et autres technologies).

Prototype incrémental : le développement se poursuit sur les mémes
bases.

1. Introduction




Qu'est ce gu'un Atelier de Génie Logiciel ?

Définition du terme Atelier de Génie Logiciel (AGL) :

Outil informatique aidant a la production d'un logiciel. Il assiste la démarche

de Geénie Logiciel poursuivie.
Le terme anglais est plus explicite CASE tools (Computer Alded

Software Engineering).

Objectif : Automatisation maximale du processus d’une partie ou

tout le processus de developpement du logiciel ...
... objectif pondéré par la réalité du terrain.

=> Implique d'assister les phases du cycle de vie du logiciel

1. Introduction




Catégories d'AGL

Les AGL peuvent étre classés selon plusieurs aspects :
richesse du support : ensemble d'outils, outils intégrés, aide a la démarche.

type de problemes : logiciels embarqués, temps réel, "business applications”,
applications métiers ...

type de projet d’'ingénierie logicielle : développement logiciel (cf. cycle de
vie), intégration de systémes, systeme a base de connaissance.

Ampleur du projet : complexité, nombres de participants, durée ...

Gestion des ressources du projet : les considérations managériales des
ressources mises en ceuvre dans le projet sont elles prises en compte ?
(planification, ordonnancement, ...).

Phase du cycle de développement prises en compte : conception et/ou
développement.

1. Introduction




Classification baseée sur le cycle de développement

GESTION DE PROJET
DOCUMENTATION
GESTION DE CONFIGURATIONS

QUALITE

Analyse des besoins

l

Spécification
Conception

l

Implémentation

l

Intégration

l

1. Introduction

Maintenance

A

A

Orienté conception
Upper CASE tools

Orienté réalisation
Lower CASE tools

PowerDesigner

PowerBuilder



Fonctions transversales d'un AGL

Participent a toutes les phases de développement et maintiennent
la cohérence entre les phases.

Activit' Type d’outils ‘

Gestion de
processus GL

Sorte Meta-AGL : en fonction du type de
méthodologie retenue (RUP, Merise,...) I'outil assiste
la mise en ceuvre de la méthode (IBM Rational
Method Composer) // avec SPEM.

Gestion de projet

Outils de Planification, calculs de codts, suivi
de projet (ex MS Project), de tableurs, ...

Outils collaboratifs

Gestion utilisateurs, droits acces,
communication, ...

Documentation

Editeurs de texte (code, aide, ...) d'images,
diagramme etc...

Gestion de
Configurations

Etendu aux autres productions (documentation,
diagramme, ...)

1. Introduction




AGL Oriente Conception

Assistent la phase initial du projet de développement.

Fortement basé sur des paradigmes (Orienté Objet), des
méthodes de conception et les formalismes associés (ex:
RUP/UML, Merise/E-R, ...).

Proposent des outils d'éditions graphiques de ces formalismes.

Proposent une assistance pour la génération de
documentation.

Peuvent proposer un outil de prototypage (génération
automatique partielle de code)

et eventuellement de reverse engineering (création de
représentations graphique dans un formalisme donné a partir de
code source existant).

1. Introduction




Fonctions assistant la conception

Participent a toutes les phases de développement et maintiennent
la cohérence entre les phases.

RéIlngénierie Analyse de l'existant, reverse Engineering,

Edition Surtout graphique pour exprimer des concepts
(expression des besoins) ou mettre en oeuvre les
formalismes des méthodes sélectionnées.

Prototypage Générateurs d’IHM, génération de code automatisé
ou assisté, langage haut niveau, interpréteurs ou
compilateurs dédiés

Support Editeur graphique intelligent (vérification/validation

méthodologique diagramme par ex), dictionnaire de donnée

1. Introduction




Quelques AGL Orientés Conception

Win'Design de CECIMA.
PowerDesigner de Sybase.
Basés sur Merise et UML (spécialisé dans le développement de Sl).

Oracle Designer d'Oracle Corporation.

Rational Suite AnalystStudio, Rational Rose. Basés sur UML (toute

application basée sur I'approche objet voir également développement SlI) +
Rational Rose Unified Process (support méthodologique).

Objecteering de SoftTeam. Basé sur UML.

Eclipse-bientét-2 (hitp://www.eclipse.org) (ex. plugin UML, ...)

1. Introduction




AGL Orienté Réalisation

[ ]

v

Niveaux d'assistance :

Outils de développement : éditeur, compilateur, debugger,
profiler, gestion de version, multi-utilisateurs. Ex : Unix

Environnements de Développement Intégre : idem mais
regroupes au sein d'une seule interface et intégrés entre eux.
EXx : Turbo C++,

Environnement de Développement Rapide : idem avec facilité
d'automatisation de certaines taches de programmation (e.g.
interfaces graphiques). Ex : Visual x, JBuilder, NetBeans, Eclipse ...

Atelier de Génie Logiciel : idem avec support étendu aux autres
phases du cycle de développement du logiciel (spécification,
conception, déploiement ...). Ex: WinDev

1. Introduction




Fonctions assistant le développement

Actitivé 1 Exemples f

Edition Editeur de code avec aide maximale a I'utilisateur (complétion
code, ...)

Gestion de configuration | Outils de gestion de versions (CVS), construction
d’application, installateurs, ...

Développement rapide Geénerateurs d’'IHM, langage haut niveau, ...

Support méthodologique | Passerelle Conception/Développement

Compilation Compilateurs, éditeurs de liens, outils de construction de code
(make, ant), interpréteurs, debugger,

Programmation Framework (Struts, JDO,...), vérification de respect de normes
de codage (ex. Checkstyle), Dictionnaire de données, ...

Tests Outils de benchmarking, génération / exécution / analyse de
sceénarii de tests, analyseur de code / optimiseur (profiler)... ...

Documentation Générateurs de documentation technique, ...

1. Introduction
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Zoom sur Eclipse : configuration AGL...

IBM Rational

Method Composer

ArgoEclipse eDatabase

"Gestion de projet"
Polarion® Track & Wiki

Contient
déja

SWT

Subversive
(Subversion)

Designer

Eclipse Plugin

1. Introduction

Log4E CodePro Profiler

Mojo
(build tool)

Editeur,
compilateur,
debugger,
geénérateur
javadoc, EMF...

Configuration a titre indicative » basée sur une analyse fonctionnelle et non

testée intensively




Zoom sur la gestion de configuration

Se préoccupe de la fin du cycle de developpement :

Suivre, prévoir les modifications y compris dans les autres phases
(planification, conception, etc...)

Suivre, intégrer les versions (ex: version grand public et professionnelle),
et leur génération.

Correctifs et mise a jours des anciennes versions ne se limitant pas a
une désinstallation et une réinstallation.

Suivi des versions livrées (ex: identification des logiciels concernées par
une faille de sécurité sur un DLL).

=> Implique beaucoup de rigueur dans le codage et les
documentations techniques ... parfois incompatible avec les
aspirations créatives des développeurs.

1. Introduction




Quelgues AGL Orientés Reéalisation

Windev de PCSoft. Basé sur Merise (applications BD)

PowerBuilder de Sybase (PowerSoft). Approche orienté objet
(applications BD).

Oracle Developer de Oracle Corporation. (applications BD).

SafeBuild de TNI-Valiosys. Basé sur UML (développement
d’applications temps-réel).

Rational Suite Development Studio de Rational Software. Basé
sur UML. Applications OO.

Eclipse (http://www.eclipse.org)

1. Introduction




Criteres d'adoption d'un AGL 1/2

Choisir d'utiliser un AGL pose certains questionnements :
Investissement de ressources
= Codt d'adoption d'une technologie AGL.
Aide et Support technique disponible :
= évaluation a long terme de I'exploitation du logiciel

Méthodes et processus de GL existants dans |'entreprise
= adéquation entre ce qui est fait par les 'acteurs' et ce qui est proposé
par les outils

Montée en charge

= aussi bien en terme d'ampleur du projet que de la performance des
applications géenerées avec l'outil.

1. Introduction




Criteres d'adoption d'un AGL 2/2

Evaluation de la valeur réelle = écart plus ou moins grand avec
les arguments commerciaux/marketing.

Variéte des standards = probléme de la sélection et de la
comparabilité des produits.

Complexité de I'adoption du produit = en terme d'utilisation
mais aussi en terme de déploiement dans l'entreprise.

< le probléme du choix devient alors difficile ... ... ce qui explique

les efforts importants de communication des éditeurs.

1. Introduction




Bénéfices observes par les entreprises ...

gains de productivité

gains de qualité

augmentation de la documentation
amélioration de la communication

renforcer |'utilisation de standards et de méthodologie

... amoyen terme !

1. Introduction




... Sous réserve

Que l'entreprise prenne en compte :

des codts de maintenance a long terme de I'AGL (-> outils déja
développés)

Apparition fréguente de nouvelles technologies (effet de mode ou
révolution ex : C -> C++, VB -> Java)

Codlts de formation (nouveaux intégrés et mise a jour/amélioration des
plus ancients)

et les aspects classiques de I'adoption de nouvelles technologies ou
outils informatiques dans |'organisation de |'entreprise (implication de la
direction, analyse de l'impact, adéquation des moyens mis en ceuvre ...)

Qu’ils correspondent a la stratégie de I’entreprise (SSlI): les projets
courts, les contraintes de déploiement et de maintenance peuvent écarter
des outils « lourds » pour des solutions logicielles au cas par cas ...

1. Introduction




Bien évaluer le colt reel

Codlt des licences et modalités : pas de surprise sur le degré de
propriété des produits déeveloppés ex: technologie propriétaire
Colt de la maintenance : mises a jour et support technique

(/I avec prix matériel/prix consommables)

Codts matériels/logiciels induits (mise a niveau du parc matériel
et/ou logiciel). Exemple plateforme de destination.

Coduts de formation (logiciel/méthodologie, court/moyen terme)

Codts organisationnel : peut nécessiter une réorganisation de
I'entreprise (business reengineering)

Codt du transfert /réutilisations d'outils/modules/librairies déja
développeées

1. Introduction
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Il - Premiers Pas

1. Présentation générale de
Windev

2. Premiere application



Ce que propose Windev (7.5)

Assister les phases de développement de:

Conception (IHM, Architecture BD, rapport technique...),
Implémentation (W-Langage, IDE, RAD),

Test (d 'une partie ou de I’ensemble du projet),
Maintenance (mise a jour produit)

Déploiement (génere un installateur Windows).

Dans l'optique de développement d’applications :
orientée BD (SGBD),
orientée réseau (client/serveur, Internet, SGBD réseau,...).

en équipe de projet (gestion multi-utilisateurs, versions)

Plateforme de destination : Windows (3.1, 9x, noyau NT).

2. ler pas avec
Windev




Nouveautés Windev 9 (sources marketing PCSoft) 1/2

Ajout :
Suivi de projet : Centre de Contrdle (début de gestion de ressources, production
de tableau de bord )...
Optimiseur code (SQL, code RAD)

Génération du code d’'une application en Java (Développement Windev ->
Implantation Java) (non testée).

Acces BD format XML.
Gestion de configuration (1 projet pour plusieurs version d’un logiciel)

Amélioration:

Simplification du code

Génération automatique de code (rRAD pour real RAD, personnalisation des
interfaces, )

Ergonomie et libraire (petites astuces d’IHM, modéles disponibles, ...)

2. ler pas avec
Windev




Nouveautés Windev 9 (sources marketing PCSoft) 2/2

Dans 'optique de nouveaux type d’applications ...

Logiciels embarqués Mobiles (Pocket PC)

.. sur d’autres plateformes de destination :

Mobiles (Pocket PC)

Linux ou autres (génération de code java, BD et Serveur Hyperfile portés
sous Linux)

2. ler pas avec
Windev




Zoom sur la phase de conception

Méthodologie:
Support limité UML : diagramme utilisation & diagramme de classe

IHM :

boite a outils de composants graphiques
correcteur d’interfaces graphique (esthétique plutét qu'ergonomique)

étude enchainement des fenétres (a posteriori)

BD

Support limité MERISE : Editeur de MCD, MLD

Documentation technique :

Génération automatique de la documentation technique (dictionnaire données, code source,

captures GUI)

2. ler pas avec
Windev




Zoom sur la phase de déeveloppement

Langage dédie : W Langage

Dédié a des projets de taille moyenne (1 a 50 personnes)
Ouvert sur d'autres langages (Java, C++, C#, VB, XML)
Editeur et déebugger integres

RAD pour le developpement orienté BD

Gestion de version

Gestion de l'intégration (installation, modules, systeme cible

16/32, tests modulaires)

Gestion de mise a jour

2. ler pas avec
Windev




Positionnement de Windev ./. GL & AGL

GESTION DE PROJET
DOCUMENTATION

) 1

QUALITE

Analyse des besoins

l

Spécification
Conception

l

Implémentation

l

Intégration

l

2. ler pas avec
Windev

Maintenance

Orienté conception
Upper CASE tools

Orienté réalisation
Lower CASE tools

Evolution
Windev




Création d'un projet Windev

Un projet Windev est un ensemble de fichiers (code, conception GUI,

BD,...) aboutissant au développement d’'une application.

Deux grands types d’applications se dégagent :

Applications graphiques Windows.
Applications Gestion de Bases de Données.

Chronologie de la création d’'une application graphique : (s) signifie
“cliquer sur Suivant”.
Fichier>Projet>Nouveau...(s)
Nommer le projet et sa localisation(s).
Vérifiez qu’aucun format de BD n’est sélectionné.

Créer une feuille de style (s), sélectionner un style (s).

2. ler pas avec
Windev
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Zone de texte, . ) B _|_ Fermeture de la fenétre SAHSHOM1
¥ Prisge de focus de la fenétre SANSHOM1
Perte de focus de la fenétre SANSHOM1
Modification de taille de la fenétre SANSHOM1 -
BM o
Prét Sansnom] 120,50 BlEx3z? 16 bits

2. ler pas avec
Windev

Code
Listes des événements gérés par le composant graphique et leur
comportement associé défini avec le W Langage.
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Fichier Edition Code Champ Descrption E=écution WDWeb Outils

Fenétre 7

=10l x|

s 0= E'?\v@h@*@’ﬂ\iﬂiﬁ|£ﬂ.leﬂ|%|ﬁﬁ|©5m@ TS Y MLLE
|EEna|EEEE|E=|En s =.E| [Ee & g o |]a@ﬂnwlti = += 1] 4]
o] =

El-{Z5 Codes

e [nitialization du projet
,ﬂ% Fin du projet
,ﬁ% Fin de session
,{?_ﬂ Procéduras
{z:| Globales ! Constantes
{8 Classes
Bl Fenétres
-] Mefenstre
= %Champs
E} - [oK] Cancel_btn
Lt

i L.Minitialisation
l {j Liste_lst

[T liHom_Ibl
k_btn

-E Saisie_lbl

[ (@) Selectl

Bl == Codes

.8 Ouverture de la fendtre
2% Fermeture de |a fenétre
% Prize de focus de |a fenétre
b Perte de focus de la fenétre

,@ Procédures

t] Globales f Constantes
.[£F] Dépendances
T Bats
7T Putres

LB hdndification de 1a taille de la fendgre

Ma Fenetre —— -

Saisie

Liste

Itern 001
Itern 002
Itern 003
Itern 004

Liste de chox —
% Chaix 1

" Chaix 2
" Chaix 3

"////n.//////

y
. Annuler |

: Fenétre MaFenetre Objet: Bouton OK_BTH Code: | ous

Clic sur Bouton 0K BTH

Ferme ()

|

Fenétre C:"-,WdprDjef\MDnPrDg\MaFenetre.VXDW: Clic sur Bouton Ok_BTMN

Lgne || [16bis

2. ler pas avec
Windev

Chaque composant listé dans le treeview est décrit par son type par une

icbne (ex : bouton) et les événements gérés (et le code associé).

Chaque composant
graphique est
identifié par un nom
dont la portée est
celle de la fenétre
dans laquelle il
s’inscrit.

Les propriétés du
composant seront
accédées a partir
de ce nom. Ex :

Label. .Valeur:
contient la valeur
saisie dans le
champs de saisie.
Label..Libellé:
contient le texte du
libellé.
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Fichier Edition Projet Insertion Code Affichage Outils  Fendtre 7

| be-B 88 4T

& = E= a=

50 = I=

Ma Fenétre

T able Proprigtaire

B 9.0 Hae@ b

Ligte Chien

Sélecteur
(®) Option 1
() Option 2

Table_Propriétaire M

BAGSRAEGRS & -

Survol souris

Pl

Fenétrel - Fin d'initialisation de Table... [

Fin d'initialisation de Table_Propriétaire

Entrée de Table_Propriétaire

Sortie de Table_Propriétaire

Entrée en saisie d'une ligne de Tabke_Propr

& volet WinDew -

MNom
E Fenétral
Frocedures globales d
B Table_et_table_Proprigf

Yy el v &

3

Erreur de comnpilation
Procedures globales
Procédures locales

S erreurs

Identificateur Libelé2 inconnu ou inaccessible ici @ pour accéder 4 un,..

Traiternent
1 EFFenétrel List... Sélection dune ligne

Ligne  Colonne | Localisation

3
|| Classes Identificateur Fiche_Propriétaire_Chien inconnu ou inaccessible i @ ... g 10 [ Table_et_tabl... Clic
D ébogueur Identificateur Fiche_Proprigtaire inconnu ou inaccessible ici @ pour a... 3 10 Table_et_tabl... Clic 51 DuvrelH
.ﬁ Code Identificateur Fiche_Proprigtaire inconnu ou inaccessible ici @ pour a... 7 10 [ Table_st_tabl.. Clic 51 DuvrelH
Identificateur Fiche_Propriétaire_Chien inconnu ou inaccessible i @ ... 2 10 Table_et_t - 51 ouvrelH
< i >

51 ouvrelH

2. ler pas avec
Windev

Le kouglov liste les erreurs de programme, procédures locales et
globales, classes, appel débogueur, liste de taches.

Nouveaux
évenements

Remplace le
TreeView



Cours Atelier de Génie Logiciel

Fichier Edition Projet  Insertion Analyse  Structure de fichiers  Affichage  Outils  Fenétre - 7
DB af ALY 9.0 BeR® " & -
B S
@@ Volet WinDey _
Propriétaire_Chien
%z, IDPropriétaire .
R e _ | Dchien
“a. Prénom e IDPruprfétaira 11 1ofas Age
s, Adresse #9 IDPropriétaire_.. | % Race
iissistant
On = 01
Chague "proprietaine” & su mains un 'chien' Chague "chien” & au moing un “proprietaie”
) Dui O Oui |
(® Nen @ Nen ’E’,&a @e
a.[¥

Chaque "proprietaie” peut aveir plusiews “chiens" Chague “chien” peut avoir plusieurs “proprietaires™

; ® Oui O Oui
Classes
Diébogueur . O Non © Nen
Code
Libllé :

[] Afficher les cardinalités avancées )
Cliquez sur le bouton “Suivant” pour continuer

Entité

Les propriétés des entités sont établies a I'aide d’'une autre éditeur

2. ler pas avec
permettant de préciser le type, le format etc.. des propriétés.

Windev

48 / 53

MLD (Modele
Logique de Donnée)

Modéle Entité-
Association
décrivant la structure
de la BD.

Assistant Merise

Avec des questions
simples, aide a
établir les
cardinalités des
associations entre
entités.
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Principe de la programmation graphique
sous Windows

______ _
i@” \(z Programmation événementielle : 'application réagit aux événements
\JJ;;‘@\ généres par l'utilisateur via le clavier, la souris ... (encore appelés

EV.enemeDtS messag es).
(souris, clavier,...)

Application 1

Messages

WM_LBUTTONDOWN

: Boucle
: des messages

WM_KEYDOWN

WM_QUIT

> FIN

WM_PAINT

Messages récupérés

Messages | Ventilés
WM_SIZE
Gestion. Mess. Gestion. Mess. E
: : S
File des messages Gestion. Mess. Gestion. Mess. ||a.
()
. . <
) Gestion. Mess. Gestion. Mess.
Windows DefWindowProc (API)

2. ler pas avec -
WindeV Messages non traites




Premiere Application

Nous allons créer une application qui affiche dans une fenétre

"popup"” un texte saisi par 'utilisateur.

Composants prédéfinis utiliseés :
Fenétre d’information (fenétre + 1 bouton Ok)

Composants utilisés :

Fenétre

Fenétre de confirmation (fenétre + 2 boutons
Oui, Non)

Bouton
Champs de Saisie

"."||| Editeur PC 50FT WinDev 5.5 - Projet ([Monprog) - [Hello world] ;[glzl
P, Fichier Edition Cods Champ Descripion Exécution ‘wD'web Outls Fenétre 2 = |

0223|420 29 a0Es 3 a0 cBmeN [ hnh
lz2a=uegEds==Brz |20 [Rat320 8| = L ¥ iy

Nous verrons

guelques exemple de
I;.ijeéod Taileg @ X
;% (37 15l code W-Langage
Hi= ..Fen:t:io ward ﬁ E& noc E . 5 g ’ VL .
55{% T 5 o vix Texte aafficher [ | utilisé pour définir le
L Bagarin s SRR B ZF
i_T'S:merm ¥ M ﬂl COmpOFtant deS
@ Dépendanc:
B".gzlj:ps C O m p O S an tS
GEG o< .
. Bm;@ Diépendanc: g rap h I q u es
2. ler pas avec e

Windev




Le champ de saisie Windev 5.5

Permet a
I"utilisateur
de
transmettre
des
Informations
a I'application

Deszcription d'un champ de zaisie

[y Général | @ Détail | £3 Fickier | &2 Note

| g side | EmSwe |

Mam; |4FFICHE_Sa15

Libellé:

----- Francaiz/French [5] ----
% T ente a afficher
----- &nglais/English [3] -

Mazque de zaizie affichage:;

[Déroulez la liste ou saisizzez le masque]

< ALCLU

=]

— Type du champ
& Teste
Humérique
Heure
Date

konetaire Winlew

e e i

konetaire WinDew+E uno

- — Festionde [ELED

D evize memarnzee

T aille maxi de =aizie:

Arrondin & i.' décimales

<défauts

lIJ Yizible dans labulle d'aide

_Qevise de zaizie/datfichage

[0} W edifiable par menu contestuel

<défauts

ll [0 Atficher ™ en cas diezart damandi

Hauble—=— - — — —
—| Cette devize est celle utilizée & la zaizie et & ['affichage
£ ALICUIT - & labare de message

QK Srnuler |

Aide

| Libellé affiché & cdté du champ

2. ler pas avec
Windev
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Le champ de saisie Windev 7.x

Propriétés suplémentaires ...

diteur de fenétres - I0Millions

Code  Affichage Outils Fendtre 7

S ARy 9.0 Beaw@® B -
r@ic P EEEMEZ i MueRKSsER (5 vonDBIL0 Bl

Descniption d'un champ de saisie

@Géndal | PD&tal | [Bylisicon @ Conteru  ENote Piide | Hlsule

Etat initial : Paramatres :
[v] Visible Accessible par TAB ] Mise & blanc i nul

Champdesaisie| | @ Ensaisie [] Saisie obligataire (] MULL si vide

||| O Affichage seul Effacement automatique [ ] Saisie multiignes
) Grigé [_] Fin de saisie automatique (] Format R.T.F.

[v] Avec sélection en affichage [ | Mot de passe
Borme min | Barne max [
1 Curseur : <Défaut> -
 Glisser/déplacer )

Cadiage: Gauche - ] Est source MenuChe 0 <Aucuny E D
Clic droit © | <Aucun % [ Estcible Letire d'appel - <Aprés % dulibell> |
®: 70 59 Wit E Plar : <bucuns: -
Largew : 154 Hauteur : 28 <Aucun’ Groupes...

=

2. ler pas avec
Windev




Le champ Bouton d’affichage

Description d'un bouton |
oty Général | @, Détai | {JpFichier |&EANote |(ggdide |§mSule | ﬁl
Etat initial — Type de bouton Parameétres
% At & Normal ’]7 Acceszible avec TAB [TabStop]
= Grigé " Aide pop-up
T Inwisible  Walidation Le bouton
" Abandon | ] |
= Inkermuption AfﬂCh_Btn pel‘met
d’ouvrir une fenétre
— Groupe m Lettre diappel — Achion clic droit Abornement: —— d ! | N fo rm at| on
<aLcuUn - copréz B du lbellés (= <aucun: - ’7 Aucun -
| = | < |1 =l |1 B contenant le texte
 Plan ~ Curzeur de surval - Menu Contestuel o
|I—‘-.u|:un plan ;|| I{Défaub l|| |<auu:un> ;|| Editer | Salsl d ans I ecC h am p
. de saisie.
— Position/taille Autelrs
% ) Créépar  [BILE | le|12/10/200211:32:20 |
Largeur. Hauteur, Mis & jour par: [BILE | le: [12/10/2002 11:38:40 |
oK, Annuler | pide

Code correspondant : info("'<<"+AFFICHE_SAIS. .Valeur+">>"

2. ler pas avec

Windev

(1 seul événement)



Résultat de I'exécution

Le bon fonctionnement de la fenétre peut étre testee

, . , , I —
avant géneration de I'executable a I'aide du bouton G

Le bouton &3 permet de tester le projet complet.

[ ET) I
T Premier Pa

=101 x|

<
<«

Fenétre de I'application

=

Texte a afficher [HeloWorld
@ <<Hello wWorlds >
Afficher Texte | Guitter |
% Premier o] x|
Texte a afficher '
Youlez vous réellement
quitter cette application 7
Afficher Tesxte | Cluitter |

2. ler pas avec
Windev

«—— Fenétre d’'Information

«—— Fenétre de choix



http://www.adeli.org/wiki/?title=Normes%2COutil
s en_ GCL



